KFO1607
KALKULATOR “SPRAWDZ | POPRAW”

INSTRUKCJA OBSLUGI

GLOWNE FUNKCJE NA KLAWISZACH

ON/RESET Wiaczanie lub resetowanie (zerowanie)

V& A Klawisze przegladania. Przyciénij, aby przewinac¢ w gore lub w dot przez wszystkie etapy obliczenia.

EDIT Uzyj, aby wprowadzi¢ korekte do aktualnie przeglagdanego obliczenia. Patrz “Editing Calculations” [Edytowanie Obliczeri].

- Klawisz usuwania key: usuwa ostatni wpis cyfra po cyfrze, umozliwiajac edycje liczby.

+/- Przycisnij, aby przetaczy¢ liczby dodatnie na ujemne lub odwrotnie. W przypadku liczby ujemnej pojawi sie znak '-'.

€ & HOME Uzyj tych klawiszy, aby dokonac¢ konwersji miedzy euro a inng waluta. Klawisz [SET] uzywany jest do wprowadzenia przelicznika (kursu wymiany).

FUNKCJE PAMIECI

[M+]  Przyciénij ten klawisz, aby dodac¢ wyswietlang liczbe do pamieci. Wyswietli sie ‘M’

[M-]  Przycisnij, aby odja¢ wyswietlang liczbe od pamieci. Wyswietli sie ‘M.

[MRC] Przycisnij raz, aby wyswietlic liczbe przechowywang w pamieci, oraz dwa razy, aby zresetowac pamiec do 0.

WYBOR ZAOKRAGLANIA
Okreéla system zaokraglania stosowany we wszystkich obliczeniach. Uzyj selektora miejsca dziesietnego (patrz ponizej), aby ustawic liczbe miejsc dziesietnych (po
przecinku).
Zaokragla w gére liczbe dziesietng do zadanej liczby miejsc.
5/4 Zaokraglanie wytaczone, pozostawia zadang liczbe miejsc.
Zaokragla w dét liczbe dziesietna do zadanej liczby miejsc.

WYBOR MIEJSCA DZIESIETNEGO (ILOSCI CYFR PO PRZECINKU)

Zadana ilo$¢ miejsc po przecinku do zaokraglania:

Zmienne pofozenie przecinka. Warto$¢ nie jest zaokraglana w goére ani w dot.

Liczba cyfr po przecinku jest ustawiona na ‘0".

Liczba cyfr po przecinku jest ustawiona na ‘2",

Liczba cyfr po przecinku jest ustawiona na ‘3",

Liczba cyfr po przecinku jest ustawiona na ‘4",

2 cyfry po przecinku sg wyswietlane automatycznie, nawet gdy nie uzyto klawisza ustawiajgcego pozycje przecinka.
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OBLICZENIA KOSZTU, SPRZEDAZY | MARZY
Kalkulator ten moze wykonywac standardowe obliczenia biznesowe, np. obliczenie marzy zysku brutto, ceny zakupu, obliczenie ceny sprzedazy przy uzyciu klawiszy
[COST] [KOSZT], [SELL] [SPRZEDAZ] i [MAR] [MARZA].

WSKAZNIK KROKOW
Wskaznik krokéw po lewej stronie u gory wyswietlacza pokazuje numer kroku aktualnie wyswietlanego obliczenia. Kroki sg przechowywane w pamieci az do momentu
przycisniecia klawisza AC, lub do zapisania 120 krokdw. Przyciéniecie klawisza AC usuwa wszystkie kroki z pamieci obliczenia i rozpoczyna naliczanie krokéw od 1.

FINALIZOWANIE OBLICZENIA
Finalizowanie obliczenia oznacza przycisniecie dowolnego klawisza dajacego wynik obliczenia, np. [=], [%], [M+], [M-], [€], [HOME].

KOREKTA BLEDNEGO WPISU

. Aby catkowicie usuna¢ wpis, przycisnij [ON/RESET].

. Aby usuna¢ wpis cyfra po cyfrze, przycisnij [—>].

. W przypadku przycisniecia niewtasciwej operacji arytmetycznej (+, -, X, +), po prostu przycisnij wiasciwy klawisz przed wprowadzeniem kolejnych cyfr.
. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie znak btedu “E”, przycisnij klawisz AC aby wyzerowac cate obliczenie.

AUTOMATYCZNE WYLACZANIE
Jedli kalkulator nie jest uzywany przez okoto 5-12 minut, wytacza sie samoczynnie.

WYMIANA BATERII

. Odkrec¢ $rubki mocujace tylng scianke, zdejmij pokrywe i usun starg baterie.

. Przetrzyj nowg baterie suchg, miekka szmatka i umie$¢ baterie w kalkulatorze strong z plusem (+) do gory.

. Zamocuj tylng scianke i przykre¢ srubki.

. Przyciénij [ON/RESET], aby wiaczy¢ kalkulator.

. Uwaga: stara, roztadowana bateria moze wyciekac i uszkodzi¢ kalkulator, jesli bedzie pozostawiona w kalkulatorze przez dtuzszy okres czasu.

PRZECHOWYWANIE | UZYTKOWANIE

. Kalkulator powinien by¢ zawsze suchy. Jesli ulegnie zamoczeniu, wysusz przed uzyciem.

. Nie uzywaj zracych rozpuszczalnikdw ani detergentéw do czyszczenia kalkulatora. Przecieraj miekka, sucha szmatka.
. Nie upuszczaj na podfoge ani nie uderzaj kalkulatora. .

. Nie wyginaj ani nie skrecaj kalkulatora.

DOKONYWANIE OBLICZEN



Obliczenia podstawowe

Przyktad Dziatania na klawiszach Wyswietlacz

6+3x5+24-1 [AC] 06

=114 [6][=1B1XIBIHRIL4EN=] 11.4

Zaokrqglanie

Przykfad Dziatania na klawiszach Wyswietlacz

10+3 [ACI[L1[4]

=3.3333333333 [1[O1+131=] 03 33333
[ACI[L][4]
[1[O1+131=] 03 33334
[AC][5/4][4]
MOI=B1=] 03 33333
[AC][5/4][F]
[1[O1+131=] 03 3.33333333333

Uwaga: W nastepujacych przyktadach wybdr pozycji przecinka (miejsca dziesietnego) ustawiony jest na “F", dlatego wybor zaokraglania nie ma wptywu na wynik
pokazywany na wyswietlaczu kalkulatora.

Obliczenia procentowe

Przykfad Dziatania na klawiszach Wyswietlacz

100 x 5% [AC]

=5 [(o101x151%] 03 5.
115+ 5% [AC]

=120.75 (151 [+[5]1%) 03 120.75
10 - 20% [AC]

=8 [1I[0][-][21[01[%] 03 8.
60 X 2% = 30 [AC]

?7=50 [BI[01[=1(6][01[%] 03 50.

PRZELICZANIE WALUT

Ustawienie wspdtczynnika przeliczania walut:

Przykfad: Ustaw HOME Currency (walute wyjsciowa) na 0.75 €

[AC], przycisnij klawisz [SET] , wpisz wspdtczynnik [0][1[71[5], nastepnie przycisnij [€] ustawiajac wspdtczynnik na = 0.75.
Aby sprawdzi¢ wspotczynnik przeliczania, przycisnij [ACI[1][HOME]

Obliczenia wymiany:
HOME =1 ($)
€=0.75 (euro)

Przykfad Dziatania na klawiszach Wyswietlacz
€100 = ? (Lokalna waluta) [AC]
WEIEIS 01 13333

PRZEGLADANIE & KORYGOWANIE OBLICZEN

Obliczenie moze byc¢ przegladane krok po kroku poprzez przewinigcie do tytu lub do przodu zawartosci. Podczas

przegladania obliczenia mozna nanosi¢ zmiany na wartosci liczbowe lub dziatania matematyczne i obliczenie moze by¢ przeprowadzone ponownie. Klawisze ¥oraz A
moga by¢ uzywane przy dowolnych obliczeniach. Jednakze przed przegladaniem krokéw w Pamieci (Memory), biezace obliczenie musi by¢ zakoriczone.

Wszystkie procedury w tej sekdji sa zilustrowane przy uzyciu nastepujacych obliczen. Prosze zauwazy¢, ze pamiec obliczen moze przechowywac maksymalnie do 120
krokdw. Kazda linijka w ponizszym przyktadzie odpowiada jednemu krokowi.

Przyktad Dziatania na klawiszach Wyswietlacz

(20+10-5)x2+5 [AC] 0.

=10
[21(0] 01 20.
[+ 02 10.
[-1[5] 03 5.
X121 04
[<]5] 05 5.
[= 06 10.

PRZEGLADANIE OBLICZENIA
Po zakonczeniu obliczenia poprzez przycisniecie klawisza [=], uzyj klawiszy Woraz A, aby przewina¢ kroki w pamieci obliczenia.

Dzialanie na klawiszach  Wyswietlacz

v 01 20.



REP
+

v 02 10.
REP

v 03 5.
REP
X

v 04 2.
REP

v 05 5.
REP

v 06 10.
REP
ANS

Przycisniecie ¥ przeglada obliczenie poczawszy od pierwszego kroku, podczas gdy A rozpoczyna od ostaniego kroku. Przycisniecie ¥ lub A przewija o jeden krok,
podczas gdy przytrzymanie jednego z tych klawiszy powoduje przewijanie przez wiecej krokéw. “REP”, jak to pokazuje powyzsza tabela, jest wskaznikiem przegladania.

EDYTOWANIE OBLICZENIA
Ponizszy przykfad pokazuje, jak zmmienic¢ obliczenie z: (20 + 10-5) + 5=5

na: (20-10-5+2=25

Dziatanie na klawiszach  Wyswietlacz

v 01 20+
REP

[EDIT] 01 20+
CRTREP

- [EDIT] 01 20.-
REP

v 02 10.-
REP

v 03 5.+
REP

v 04 5=
REP

(EDIT] 04 5=
CRTREP

2 [EDIT] 04 2=
REP

v 05 2.5ans
REP

Uwaga:

. Przyciénij klawisz [EDIT] przed krokiem, ktéry ma by¢ skorygowany, a nastepnie wprowadz nowa wartos¢ i/lub nowa komende.

. Podczas edytowania wyswietla sie wskaznik korygowania “CRT" .

. Przewin do ostatniego kroku obliczenia, aby sprawdzi¢ nowy wynik.

. Wynik jest zawsze generowany przez obliczenie. Nie moze by¢ zmieniony przez wpisanie nowej wartosci.

. Podczas edytowania zawartosci obliczenia, pozycja przecinka (miejsca diesietnego) i ustawienia trybu wptyna na kroki przechowywane w Pamieci Obliczenia
(Calculation Memory).

. Jesli pojawi sie btad w trakcie wprowadzania lub edytowania obliczenia, wszystkie kroki sg usuniete z Pamieci Obliczenia i nie mogg by¢ przegladane.

. Kroki moga by¢ dodane po ostatnim kroku w Pamieci Obliczenia, ale nie moga by¢ wpisane do obliczenia.

. Jesli liczba krokéw w Pamieci Obliczenia przekroczy 120, nie mozna ich przegladac.

OBLICZANIE KOSZTU, SPRZEDAZY | MARZY
Ten kalkulator moze przeprowadza¢ standardowe obliczenia biznesowe, np. obliczenie marzy zysku brutto lub ceny zakupu, a takze wyliczenie ceny sprzedazy.

Przykfad Dziatania na klawiszach Wyswietlacz

Obliczanie marzy

Kupites pakiet akcji po €10 za akcje i sprzedates po €15 za akcje
[1][0][COST] 10.
[1][5][SELL] MAR% 333333333334

Obliczenie ceny sprzedazy
Kupites przedmiot za €130 i chcesz uzyska¢ 15% marzy
[1][3][0][COST] 130.



[T1[5][MAR] SEL 15294117647

Obliczenie kosztu (ceny zakupu)

Przedmiot, ktory zamierzasz kupi¢, jest wyceniony na €350, a Ty szacujesz, ze marza sprzedawcy wynosi 15%
[31[5][O][SELL] 350.
[51IMAR] COST 297.5




